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Résumé : Alors que Sangohan attend du doÿen-des Deux ee 
ROUE pOUVOIrS Sandoten et TrUnke Ont ERAMEUSSUS ONE M 


pi 


PAS EXACTEMENT ! 
C'EST UNE NOUVELLE 


JE Suis 


CRÉATURE AVEC UNE À} L 
PERSONNALITÉ PERSUADÉE QU'iL 
PROPRE ! VA FAÏRE DES 
ÉTINCELLES ! , 


PS 

J'Ai DU MAL À 
CROIRE QUE 
C'EST MON FiLS ! 


JE SUiS TRÈS FiER DE VOUS ! MAÏS 
JE Suis SÛR QU'ON PEUT FAÎRE 


À NON, NON ! ON EST 
RC OPFE MIEUX | FARFAÏTS COMME ÇA ! 


D PARDON ?! 


A 4 À 


TU DiS N'IMPORTE Qu 


ON EN A PLUS QU'ASSEZ DE 
S'ENTRAÎNER ! ON EST ASSEZ FORTS 
POUR ENVOYER BOUBOU EN ENFER 1 


= NE SOUS-ESTIMEZ JAMAiS 
En VOTRE ADVERSAIRE, BOUBOU 

EST TRÈS FORT ! VOTRE 
ORGUEÏL VOUS PERDRA ! 


© 1989 BIRD STUDIO /SHUEISHA /TOEI ANIMATION CO.LTD 


TU EN VEUX LA PREUVE, PETIT CŒUR ?\ 
DONNE-NOUS DEUX MiNUTES ET ON TE |) 

RAPPORTERA LE CORPS DE BOUBOU !/ 
FE tue] < VARIE S 


‘ee 


IL NY À PAS DE TEMPS \ 
NX À PERDRE ! ) 


Fire 


…IL FAUT. 
LE TROWER 
AVANT QUE LES \ 
TRENTE MINUTES 
OÏENT ÉCOULÉES /À 


y QUELS iDIOTS ! 
S'iLS SE FONT TUER, 
SANGOKU NE ME LE: 
FARDONNERA 


VOUS AVEZ VU COMME N 
_iLS SONT RAPIDES ! 
PARAIT AS UN 
RAÏSON KRiLIN, iL\ 
FAUT LUI FAIRE ) 
CONFIANCE ! 


ALORS, 


SANGOKU, TU AS) 
BIEN DORMI 2 


l'ALORS ? LE DOYEN A-T-iL FIN 
DE TOURNER AUTOUR DE 
ANGOHAN COMME UN iNDiEN 


OUi, MERCI NEPTUNE | 


A GUi Gui... 
A YA GA Di... 


ET ÇA FAÏT DEUX HEURES 
QUE ÇA DURE ! ÇA DEVIENT, T 


eZ 


OH MAÏiS C'EST 
FAS VRAi ?/ 


LES Ÿe 


D IL NOUS À QUAND 
MÊME AVOUÉ QUE LE RiTUEL 
DURAÏÎT CiN® HEURES ! 


PENDANT CE TEMPS, BOUBOU 
CONTINUE SON ŒUVRE DE 
DESTRUCTION... $ 


DD SRAOOOM ! 


TU NE VEUX FAS PRENDRE 
1 MA PLACE ? JE COMMENCE 
À AVOIR DES FOURMIiS 

DANS LES JAMBES ! 


"ÇCAVAN 
 FISTON ? 
TIENS 


BRAOOOM ! 


AH ! AH /... VOUS NE 


M'ÉCHAPPEREZ PAS ! 
OOOCH... LES . 


BEAUX BATEAUX ! 


y” AAAAAH.. à 
AU SECOURS ! C'EST 
LE MONSTRE !__ 


rm C'EST BIEN 
À FAIT! 


Eee dure NE SUFFiRA 
FAS À L'iMPRESSIONNER ! 
EST TRÈS FORT ! 5 ONE 


Si JE VEUX RENTRER DANS AUCUNE 
5 Dix MINUTES, JE DOIS IMPORTANCE !/ MON 
TROUVER UNE ATTAQUE ! j V NOM NE TE DiRA 
4 RIEN DE TOUTE 


AVEC PLAisiR / 
ÈS 


- ALORS 
J'ARRIVE ! 


< 2 
TU VAS LE SAVOIR ! MAÏS 
ASSEZ BAVARDÉ, JE SUiS UN PEU 
PRESSÉ ! Si TU VEUX BIEN, NOUS 
ALLONS FASSER TOUT DE SUITE AUX 
CHOSES SÉRIEUSES ! ___ 


SUITE À SA CHUTE, 
BOUBOU 5E TRANSFORME 
EN BOULE DE FEU... 


BON ! iL SE FAÏT 

TROP FACILE ! JE PENSAIS QU'iL TARD ! JE FERAÏS 
AURAÏT OPPOSÉ UN PEU PLUS DE À CE TYPE EST VRAIMENT EFFRAYANT / A MiEUx DE RENTRER AU 
D t RÉSISTANCE ! Â8 M - : PALAÏS DE DENDÉ ! 


TU AS CRU 

T'ÊTRE DÉBARRASSÉ 

DE MOi ? DÉSOLÉ DE 
TE DÉCEVOIR ! 


NAT S 
JE NE POWAÏisS FAS 
DEVINER QUE TU FOUWAiS TE 
REMODELER COMME ÇA ! 


QUEL iDiOT ! JE ME 
SUIS FAÏT AVOIR COMME 
UN DÉBUTANT ! 


BOUBOU EST 
CONTENT !/ 


NO NON 
ARRÊTEZ ! ) 

C'EST 

\._iNUTILE !/!/ 
SJ 7 7 


ARRÊTEZ ! iL EST 
TROP FORT ! 


BRRR /!/CP TV 


ee". 


MAÏS < 
COMMENT PEUT-iL... ? 
AAAAAH... 


MAiS QUE > 
VOUS EST-iL 


EH BIEN... 
ON A EU QUELQUES 
PROBLÈMES !... 
MAÏS RIEN DE 


ARRIVÉ ? 


per À 


JE VOUS CONSEILLE DE 
N'AVEZ FAS VOULU VOUS ENTRAINER TOUTE 


M'ÉCOUTER !.. 


..5i VOUS NE VOULEZ 
FAS SUBIR D'AUTRES 
ÉCHECS... 


…. QUANT À SANGOHAN, iL DOUTE 
QUE LE PLUS ANCIEN DES DiEUX 
SOÏT CAFABLE D'AUGMENTER 5E5S 
POUVOIRS... 


SANGOTEN ET TRUNKS ONT FiNi FAR 
FUSIONNER MAÏS LEUR FORCE EST 
LOÏN D'ÉGALER CELLE DU TERRIBLE 


AU TRAVAÏL /// ET 
LAÏSSEZ VOTRE 
ORGUEÏIL DE CÔTÉ ! NE? 


Fin de l’épisode 


Masntho? 
PROCHAINE DEVIENT 


—1. | LA 


> || avec LES 
= DERNIERES 
ELA | NOUVELLES 


EN VENTE rare LES MOI 


ouvenez-vous du pistolet sur Ninten- 
do Entertainment System, et des canards 
que vous pouviez exploser en plein vol. Dix 
ans après, le concept perdure et, comme si 
vous étiez dans une salle d'arcade, Time Crisis vous 
emporte dans le monde du shooting game à sensa- 
tions extrêmes. Dans la peau d’un agent secret, vous 
devrez démanteler une importante organisation cri- 
minelle, en flinguant tous les truands qui vous barrent 
la route. L'originalité principale du jeu réside en ce hé- 
ros (que vous êtes) pouvant se cacher derrière les élé- 
ments du décor pour mieux se défendre. L’environne- 
ment 3D - sublime - et le revolver G-Con 45 vendu 
avec le jeu, feront de vous un inspecteur digne d’un 
nom à la Nicky Larson... Ne vous faites pas trop sou- 
vent tirer dessus ou les étapes seront à recommen- 
cer entièrement. Bonne chance à vous, les masters 
de la gâchette. 

Prix généralement constaté: 549F. 


français de George Stobbart, le touriste américain le 
plus connu sur PlayStation. Aventure et action sont au rendez-vous 
dans un jeu graphiquement proche d’un dessin animé. Le héros que 
vous êtes est attachant et le dénoue- 
ment de l'enquête excitant et incertain. 
Le petit plus très appréciable reste le 
temps de chargement plus rapide et les 
animations plus fluides et plus réalistes. 
Si Indiana Jones et Sherlock Holmes 
sont vos héros préférés, il ne vous reste 
plus qu'à enfiler la tenue de George 
Stobbart. À vous de mener l'enquête , 
l'avenir du monde est entre vos mains. 

Note : 15/20 Console : PlayStation 

Prix généralement constaté : 349 F. 


et au contraire devient 


onn Cloud, un Cy: 


par une 


sait allier le côté ludique aux 


s couper le souffle, Réfléchir, com: 


le cette supercréation, 


Voici racontée cette semaine la fin, inédite, de la série Dragon Ball Z. Les deraiers 
épisodes de votre série préférée sont également édités en vidéo par Manga Power 


LA TROISIÈME GENERATION 


ix ans se sont écou- 
D: depuis la mort de 

Super Bou. La vie a 
repris son cours. Sango- 
han et Bidel se sont ma- 
riés et ont eu une petite 
fille du nom de Pain. San- 
gohan est un grand scien- 
tifique et il continue tou- 
jours ses études universi- 
taires. Hercule, le père de 
Bidel, annonce un grand 
événement : un nouveau 
tournoi des arts martiaux 
Va-bientôt avoir lieu. 
Sangoku, qui d'habitude 
fuitles tournois, décide de 
participer à celui-là. Il est 
persuadé 


d'y rencontrer un guerrier 
pas comme les autres. 
Bien qu'il n'ait détecté au- 
cune aura particulière, Vé- 
géta décide de le suivre 
pour savoir s'il a raison. Il 
oblige Sangoten et Trunks 
à participer au tournoi 
pour apprendre à 
se débrouiller 
seuls. De son 
_ \ côté, Sango- 
ku annonce 
que sa petite- 
fille Pain va 
elle aussi être 
de la partie. 
En effet, mal- 
gré son jeune 
âge et sa petite 
taille, elle est 
d'une force éga- 
le à celle de ses 
aînés. Le tour- 
noi junior ayant 
été annulé après 
la victoire de 
Trunks, Pain va 
participer à 


celui des 
adultes. Le 
jour du 


tournoi, une grande fête 
est organisée. Pour en- 
courager les participants, 
tous les amis de Sangoku 
se sont déplacés et repro- 
chent d'ailleurs à ce der- 
nier de ne pas leur avoir 
donné de nouvelles en 
dix ans. 

Hercule, lui, ignore que 
Sangoku et ses amis vont 
concourir. Comme lors 
des deux événements pré- 
cédents, il demande à 
Boubou de vaincre tous 
ses adversaires pour, en 
finale, le laisser gagner. 
Quand il apprend que nos 
amis se sont inscrits, 
ainsi que Pain, il s'affole. 
Mais Sangoku le rassure : 
si l'un d'eux parvient en fi- 
nale, il le laissera gagner. 
Le grand moment arrive 
enfin par le tirage au sort 
de l'ordre de combat des 
participants. 


b| 


eaucoup de monde 
B: venu assister au 

tournoi. Oub, un 
jeune garçon de dix ans, 
étonne les nouveaux parti- 
cipants. En effet, il est par- 
ticulièrement chétif. 
Comme, habituellement, il 
vit isolé, il n'a pas l'habitu- 
de de voir tant de monde. II 
est donc très intimidé et 
sursaute pour un rien. Cer- 
tains se moquent de lui à 
cause de son physique peu 
ordinaire. 
De leur côté, Trunks et San- 
gohan cherchent qui peut 
bien être le puissant guer- 
rier dont a parlé Sangoku. 


C'est alors que le présenta-. 


teur monte sur le ring et an- 
nonce que le tirage au sort 
va bientôt avoir lieu. Il ex- 
plique que le gagnant aura 
l'honneur suprême de pou- 
voir combattre Hercule, le 
champion en titre. 

Sangoku demande à Bou- 
bou s'il ne peut pas influen- 
cer le hasard. Il lui explique 
qu'un guerrier très puis- 
sant se cache parmi les 


LA! 
lb 


participants et il aimerait 
l'affronter dès le premier 
tour pour être au maximum 
de ses capacités. Boubou 
accepte d'utiliser ses dons 
de télékinésie pour chan- 
ger les numéros. 

Dans la loge présidentielle, 
les amis de Sangoku regar- 
dent les événements avec 
attention. Krilin et sa 
femme se disputent car 


‘C18 ne comprend pas 


pourquoi son mari refuse 
de participer au tournoi 
pour gagner la récompen- 


ÉILLE 
SANGCE 


laisser sa chance à sa) 
te-fille et elle choisi} 
boule n° 1. Ë 
Hercule est très-he 
que ce soit sa petitefi 
qui se batte en»premijer. 
regarde le tableaudeep}? 
ticipants et s'inquiètent} 
peu en découvrantqu'elf 
va se battre contrele 
C'est ensuite autour 
Sangoku et il demande, 
Boubou de lui faire:plocher 
le numéro 3. 
Le présentateur, qui le. 
connaît, est très heureuf 
de le voir. Il lui confie que 
depuis qu'il ne participe 
plus aux tournois, les 
combats sont devenus 
très monotones. 

Cette fois, les choses vont. 
donc changer. Jun, un 
play-boy qui fait craquer 
les filles, se présente de- 
vant la boîte. Sangoku de- 
mande à Boubou de 
lui faire piocher la 
boule n° 6. Végéta 
demande alors à. 


se. Mais Krilin ne 
veut rien enten 
dre, il préfère être 
spectateur et ne com- 
prend pas l'intérêt de 
C18 pour l'argent. 
Elle lui rétorque alors 
que c'est elle qui est ar- 
rivée en finale il y a dix 
ans et qu'il est un lâche car 
il a tout pour gagner. Krilin 
lui explique qu'il est loin 
d'être au niveau des guer- 
riers de l'espace et qu'il 
pense que Sangoku et | À 
Boubou vont se retrou- 
ver en finale. 
Sangohan est le pre-f. 


ensuite. C'est un Y% 
homme très musclé, Ÿ 
vêtu d'une grosse four- Y 
rure et portant une 
longue queue de cheval; il 
tire le numéro 2. Quand 
Pain arrive, Boubou de- 
mande à Sangoku s'il 
doit laisser faire le ha 


Sangoku lequel d'entre 
euxest le fameux guerrier 
qu'ils sont venus rencon- 
trer. Mais Oub arrive et 
Sangoku demande à Bou- 
bou/de lui faire tirer le nu- 


Tous les amis de 
lui 
LÉ 
de ne jamais 


donner de ses 


méro 4, puis de 
laisser faire le 
hasard. 

Végéta comprend 
alors : ce gamin 
serait donc le 
mystérieux guer- 
rier. Et Sangoku 
confirme, préci- 
sant même que ce 
garçon s'entraîne 
depuis qu'il sait marcher 
pour le combattre, lui, San- 
goku. Alors là, Végéta ne 
comprend plus rien. Il 


demande à Sangoku de 
tout lui raconter. Celui-ci 
explique qu'il y a dix ans, 
quand il a vaincu Super 
Bou, il lui a promis d'ac- 
cepter de se battre contre 
lui s'il se réincarnait en 
quelqu'un de gentil. 

Quand l'âme de Super Bou 
est arrivée devant le garde- 
frontière du royaume des 
morts, ce dernier a accepté 
de le laisser revenir sur 
Terre s'il devenait gentil. 
Super Bou s'est donc réin- 
carné dans le corps d'un 
bébé. Végéta demande à 


Sangoku s'il n'est pas fou 
d'avoir voulu que ce 
monstre qu'ils ont eu tant 
de mal à vaincre revienne à 
la vie. Mais Sangoku a une 
revanche à prendre. 

Il a rapidement découvert 
celui qu'il cherchait par 
son nom : Oub est en effet 
l'anagramme de Bou. 

Plus loin, Dendé et Petit 
Cœur, qui ont une super 
ouïe, entendent la conver- 
sation. Ils s'affolent à l'idée 
que ce garçon puisse avoir 
la puissance de Super Bou. 
Oub, lui, ignore tout cela. 
Pour l'instant, il est très in- 
timidé : ce n'est pas parce 
qu'il est le plus fort de son 
village qu'il pourra vaincre 
les participants ici pré- 
sents. Il n'est là que pour 
essayer de gagner la ré- 
compense qui permettra à 
son village de manger. 


IL N'Y A FAS DE 

RÉPONSES À TES 

QUESTIONS ! TOUT CE QUE 

| NOUS POUVONS FAIRE, C'EST. 
* AVOIR CONFIANCE EN 

L'AVENIR ET CROIRE EN UN 

MONDE MEILLEUR ! 


JE NE COMPRENDS PAS LES 
RAÏSONS Qui NOUS POUSSENT 
\_ À NOUS AFFRONTER... 


Si NOUS CESSONS D'AVOIR LA FO, 
iL NE RESTERA PLUS RIEN / JE CROIS 
À LA JUSTESSE DE , 

NOTRE CAUSE ! 


Ë 


1 
EH BIEN, CHEVALIER 
__ ANDROMÈDE 7... 


… ALORS 
| LEN GARDE ! 


L 


.. FPARCE QUE JE 
VAIÏS T'AFFRONTER 
ET TE VAINCRE ! 


…. MAÏS JE FAiS 
CONFIANCE À MON 
FRÈRE ! 


LAÏSSE-MOÏ TE DIRE QUE TOUTES 


d CES NOTIONS D'AM À 
LA FRATERNITÉ ? | FAMILLE NE SERVIRONT Van 


> STRICTEMENT À RiEN 


C'EST TON FRÈRE ? 


“ 
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/ TU NE PEUX PAS COMPRENDRE ! TÜ 
N'AS JAMAÏS RESSENTI LA CRUELLE 
BLESSURE DE LA TRAHISON ! 


: 


MAS ENFiN DE = 
QUOI FARLES-TU ? 14 


10 


4 —T MA FIDÈLE CHAÎNE NE RÉAGIT FAS 
TROP NAÏF / ET TON OPTIMISME CAR POUR LA PREMIÈRE FOIS, L'ADVERSAIRE 
iNSENSÉ TE MÈNERA À TA PERTE ! QUE JE COMBATS N'A PAS LE CŒUR REMPLIi 
ss os à DE VIOLENCE ET DE HAÏNE ! , 

SZ Ra 5% 


JE TE L'Ai DIT, TU ES BEAUCOUP 


MAiNTENANT, MA 
CHAÎNE SAURA TE ; 
| TROUVER PARCE QUE JE) \NBS 
Qn LA GUIDERAÏ AUSSI ff 
RAPIDEMENT 
QUE TOi ! 


.MAÏS POURTANT JE RÉUSSIRAi À 
TE VAÏNCRE FARCE QUE MA VOLONTÉ 

EST PLUS FORTE QUE TOUS LES 
SORTILÈGES QUE TU UTILISES / 


® 


CHAÎNE NÉBULAÏIRE !> 
CHERCHE ET FRAPPE 
MON ENNEMI !!! 


PENDANT CE TEMPS, FLAMME 
EST TOUJOURS PLONGÉE DANS 
UN PROFOND SOMMEÏL... 


DiS-MOI... N'AS-TU JAMAÏS 
RÊVÉ DE VIVRE DANS UN FAYS 
MOINS RUDE OÙ LE SOLEÏL 
BRiLLERAÏT TOUTE L'ANNÉE ? 


R d \ 
PRINCESSE FLAMME, LE 
SOLEÏL VA BIENTÔT 5E 
COUCHER ! IL FAUT 
RENTRER AU PALAIS ! 


D'ASGARD SEMBLE 

ÉTERNELLEMENT VOUÉ< JE SAÏS QUE NOUS 
À FAIRE SOUFFRIR_)DEVONS ACCEPTER LE  Q 
CEUX QUI Y (DESTIN QUE LES DiEUX ONT. 

| HABITENT / CHOÏSI POUR NOUS... 


a PINS TER OR 
mais JE NE PEUX | 
M'EMPÊCHER D'Y VOIR } 
UNE CRUELLE | 
iINJUSTICE ! PAS TOi ? 


… NON MAIS... 


—7"7 7 TOUT CE QUE JE 
) DEMANDE DANS LA VIE, C'EST 
D'ÊTRE PRÈS DE VOUS ! 


D ALORS, MA SŒUR, 
TU TAQUINES ENCORE 
NOTRE AMi ? 


ÉCOUTE-MOIi !.. J'Ai 
ENTENDU VOTRE 
CONVERSATION !.. 


JE COMPRENDS CE QUE TU 
RESSENS ! FPARFOÏS iL M'ARRIVE 
AUSSi DE PENSER QUE NOTRE 
SORT EST INJUSTE ! 


, LA ViE SERAÏT PLUS 
FACILE SOUS DES CiEUX 
PLUS CLÉMENTS !.. 


.MAÏS 5i NOUS 


SOMMES ici, C'EST QUE) 
LE DESTIN. (1 
L'A VOULU ! d 


LIERS DU JE QUITTERAi CETTE 
RT: T JE TERRE MAUDITE ET JE POURRAÏ 
À | ENFiN RÉGNER EN MAÎTRE SUR 
TOUTE LA PLANÈTE ! 


AU MÊME MOMENT. 


ATHENA 


 CHAÎNE 
NÉBUL AIRE... 


/.. TERRASSE MON ) 
|  ADVERSAIRE !/!!, 


CHAÎNE NE PEUT | 
RIEN CONTRE LUI / iL AVAIT. 
FRAIS SON TC UT, À L "HEURE ! 


JE N'ARRIVE FAS A 
SUIVRE SES MOUVEMENTS, 
iL SE DÉFLACE À UNE 
VITESSE VERTIGINEUSE ! 


s 
r 


( OH NON !/!! 


C'EST À N'Y RIEN COMPRENDRE !.. il 
M'A ATTAQUÉ AVEC UNE ViOLENCE iNOUÏE 
ET POURTANT JE N'ARRIVE FAS À ÉPROUVER 
LE MOÎNDRE SENTIMENT DE HAÏNE ! 


CETTE MUSIQUE !. 
J'Ai L'IMPRESSION 


JE DOIiS ME CONCENTRER ! 
C'EST LE SEUL MOYEN DE GUIDER 
MA CHAINE VERS SON BUT ! 


NE VEUX-TU FAS 
ADMETTRE TA 


NON / SURTOUT 
MAINTENANT QUE JE 
SAÏS OÙ TU ES ! 


FAR LA VAGUE 
DU TONNERFE !! 


PAJTE TE 
| TIENS 
| CETTE FOis, | 
MYME DE À} 
VÉNÉTA ! 


EEE 7 à 


7 .… TU NE FPOURRAS FLUS 
TROUBLER MES SENS 


MA CHAÎNE SAURA TE TROUVER 
OÙ QUE TU TE CACHES ! AUSSi 
LONGTEMPS QUE JE N'ÉCOUTERAi 
LUE jES MÉLODIES MORTELLES : f. 


PE TU AS PRESQUE RÉUSSi À 
M'ENVOÛTER AVEC TA MUSIQUE MAis 
JE SAÏS QUE C'EST GRÂCE À TA 

HARPE QUE TU CACHES TA HAINE 


(4 
1e FÉLICITATIONS, Ÿ 
CHEVALIER, TU ES 
TRÈS FORT ! 


C'EST INCROYABLE / 
POURQUOI MA CHAÎNE NE À 
RÉAGIT FAS ALORS QUE TU 
NE JOUES MÊME FAS DE 
TON INSTRUMENT ? 


JE N'ABANDONNERAi 
JAMAIS / MA CAUSE EST )} 
JUSTE ! 


Si TA CHAÎNE REFUSE DE 

M'ATTAQUER, C'EST QU'AU FOND 

DE TOi-MÊME, TU REFUSES DE 
ME COMBATTRE ! , 


TU SAÏS BIEN QUE TU N'ES PAS FAÏT 
Ü POUR ÊTRE CHEVALIER ! LAÏSSE-MOi 
PLUTÔT T'ENVOYER EN DOUCEUR VERS 
Ÿ UN MONDE MEÏLLEUR ! 


& m 
TRS 


Quand vous ouvrez 
votre Do Mag, vous 
commencez par quoi ? 
A Le billet de Dorothée 
B L'histoire des BD 
€ Les bandes dessinées 


Qu'est-ce que vous 
punaisez sur les murs de 
votre chambre ? 

A Vos propres dessins 

B Des boys bands 
comme les 2 Be 3 ou les 
Worlds Apart 

€ Vos photos de vacances 
ou vos souvenirs de jours 
de fêtes 


A la télé, vous préférez 


quelles émissions ? 
A Les séries télé S 
B Les déssins animés 
€ Les clips et les 
émissions de variétés 


Vous voulez faire 
un cadeau à vos parents, 
vous : 
A Chantez et dansez 
pour eux 
B Leur écrivez un poème 
€ Leur faites un dessin 


Vos parents, que font- 
ils de vos dessins ? Ils : 
A Les affichent à la maison 
comme dans leurs bureaux 
B Les rangent dans leurs 
archives 
€ Les punaisent dans la 
cuisine 


ETES-VOUS 


COMEDIEN PEINTRE 
OÙ CHANTEUR ? 


Qu'est-ce que vous 


votre Do Mag ? Vous : | 
À Prenez vos Playmobil et 
autres figurines pour 
inventer de nouvelles 
aventures à vos héros de 
mangas préférés 


ou la radio 


a HR 


de musique 


| B Dessinez des mangas 
faites après avoir refermé | € Branchez votre Walkman 


Qu'est-ce que vous 
faites avec un couvercle 
de poubelle en métal ? 
A Un-tambour 
B Un bouclier 
€ Un cercle dans le sable 


A la bibliothèque, 
vous empruntez quelle 
sorte de livres ? 

" À Des bandes dessinées | 
-et des livres d'art | 
B Tout surlesinstruments | 


€ Des romans 


9 C'est le jour de la 
récitation, vous : 
| A Espérez être choisi pour 
venir au tableau 
B N'êtes pas très sûr de la 
savoir par cœur, Vous | 
l'avez apprise grâce à un 
air de musique qui vous | 
trotte souvent dans la tête 


PTEZ VOS POI 


€ Vous cachez de 
l'instituteur, la récitation, 
| ce n’est pas votre fort 


Que faites-vous 
pendant que l’instituteur 
explique une nouvelle 
leçon ? Vous : 

A Bougez sur votre siège 
B Ecoutez en prenant des 
notes 

€ Crayonnez sur le bord de 
votre cahier, les marges 
sont pleines de dessins 


1 point pour chacune des réponses : 1c 2a 3b 4c Sa 6b 7c 8a 9b 10c - 2 points pour chacune des réponses : 
1b 2c 3a 4b Sc 6a 7b 8c 9a 10b - 3 points pour chacune des réponses : La 2b 3c 4a 5b 6c 7a 8b Jc 10a 


Vous obtenez de 1 à 10 points : vous vous ex- 


primez bien mieux avec des dessins. Vous jon- 


| glez avec les couleurs. Vos préférences vont vers 


les bandes dessinées. Vous commencez 
d’ailleurs par les séries de manga quand vous ou- 
vrez votre Do Mag. Il vous arrive très souvent de 
dessiner pendant que l’instituteur explique une 
leçon. Les murs de votre chambre sont couverts 
de vos dessins. Quand vous voulez faire plaisir à 
vos parents, vous leur offrez l'une de vos 
«œuvres». Ils vous disent que ça leur plaît, ça 
doit être vrai. 

Vous obtenez de 11 à 20 points : vous aimez 
tout ce qui est écrit et jouer la comédie est une 
seconde nature, Vous adorez venir au tableau 


| réciter votre récitation. Dans la vie de tous les 


vous vous déguisez vous-même et incarnez pour 
quelques instants chacun des personnages de 
Dragon Ball ou de Sailor Moon. Vous aimez les 
bandes dessinées, vous avez besoin de lire 
toutes les légendes et les bulles, vous ne vous | 
Contentez pas de regarder les images. Vous 
allez à la bibliothèque pour emprunter des ro- 
mans d'aventures. 

Vous obtenez de 21 à 30 points : vous adorez la 
musique et ne sauriez vivre sans votre Walkman. 
la radio. A la télé, vous préférez les clips, c’est ra- 
pide et vous pouvez danser dessus. Danser, c’est 
votre vie. En classe, vous avez du mal à tenir en 
place longtemps, ce qui vous vaut quelques répri- 
mandes de la part de votre instituteur. Si vous 
n'apprenez pas à jouer d’un instrument, ça vous 
démange bien quand même. Vous avez le sens du 
rythme et vous vous défendez plutôt bien avec des 


en modèles réduits, bâtons et un couvercle de poubelle. 


Après 
avoir Vaincu 
la reine Néphernia, 
nos amies pensai 
problème était résolu: 
était rien. Dans l'espace, uni 
adversaire guettait en silence: 
adow Cu la pire 
ennèmie des Sailors, arrivait 
sur Terre, alarecherche d'une 
princesse. De nouvelles 2, 
pores ont aussi fait 44/7 
eur apparition. Elles 22% 


F7 


aussi cherchent la 2/27 
princesse, mais p C7 | 
punis, 4/27 
“protéger 4 2 
xf 


RÉSUMÉ DE L'ÉPISODE PRÉCÉDENT 
LATE lent mener 
rester sur son lit d’ hôpital. 
ie une grande fan de Teky et elle réussit à dé- unny, qui avait très de savoir d'où venait Chibi 
En effet, il chante, Teky bien accepté Chibi Chibi. Il est vrai que person- 
couvrir son secret. s nd , Teky Chibi au début, com- ne, à part Sylvana, ne sait 
prononce des mots, que les umains ne peuvent mence à avoir des regrets. quoi que ce soit sur elle, 
pas comprendre, à l'aitention de sa princesse. Teky Elle n'est plus la préférée de Bunny décide de mener son 


partager sa mère et Chibi Chibi reçoit enquête. Le lendemain, 
Pun SRE à qu RE à la tout à sa place. Les gâteaux, Bunny et Luna suivent Chibi 
mais ses amis l'ont convaincu les bonbons, tout. Et quand Chibi à travers la ville, 
jeune fille malade pour lui remonter le moral. Is'est Bunny s'en plaint, sa mèrele Leur chemin les conduit 
disputé avec Seiya et Yaken qui ne Rene lui reproche. dans un petit quartier désert 
En discutant avec Luna, où Bunny et Luna perdent la 
Bunny s'aperçoit qu'elle ne trace de la petite fille. Tout 


elle a pu se laisser semer, 
Bunny recule et tombe com- 
me par hasard sur Raya et 
Marcy. Bunny leur explique 
qu'elle suivait Chibi Chibi 
qui a disparu d'un seul coup 
dans cette petite rue. Raya 
lève la tête et montre aux 
deux filles que Chibi Chibi 
n'a pas disparu mais qu'elle 
\ marche sur le sommet de la 
BL palissade qui borde la rou- 
MA te. Avançant en équilibre, 

« elle glisse et tombe le long 

du mur. 

Les filles s’affolent, per- 
suadées qu'elle va 
MA S'écraser au sol, mais Chibi 
Chibi ouvre son parapluie, 
2 \N ce qui amortit sa chute. 

h # f N , Elle atterrit dans un 
buisson. Quand 

Bunny. se "pré- 
cipite, larpetite fille 
a déjà eu le temps 
de filer. Bunny, 
Raya et Marcy la 
poursuivent. jus- 
qu'à un grand bou- 
levard où elles ren- 
contrent Mathilde 
et Molly. Leswfilles 
continuent leur fila- 
ture et aperçoivent 
Chibi Chibi à l'inté- 
rieur d’une proprié- 
té privée gardée 

Bunny a par un gros chien. 
réuni toutes Chibi commence à 
ses amies jouer avec le mo- 
losse et les Sailors 


pour 
découvrir ce ©nt peur pour elle. 


ue Chibi Mais celle-ci repart 
Chibi fait de tranquillement. En 


. é la suivant, les filles 
Eu * passent à côté du 


chien qui les pour- 


s'est pas encore inquiétée en se demandant comment + 


offert une poupée 
en porcelaine à 
Chibi Chibi. } 


chasse. Elles doivent monter 
à un poteau électrique pour 
se mettre à l'abri. Seiya, Te- 
ky et Yaken les aperçoivent 
de l'autre côté de la rue et ils 
les interpellent pour savoir 
ce qu'elles font là-haut. 


LE MONSTRE 
SAMOURAI 

Le petit groupe retrouve la 
tracede Chibi”Chibi près 
d'un commissariat. Ayant 
trouvé une pièce de.mon- 
naie dans la rue, elle l'a ap- 
portée à la police. Le petit 
groupe la voitésortir du bâti- 
mentret la suit. Chibi Chibi 
s'arrête devant la porte d'un 
grand manoir et disparaît à 
l'intérieur. Le groupe entre à 
son tour et commence à la 


a 7) Fo à 


Maintenant que Camille 
n'est plus là, c'est 
Chibi Chibi qui mange les 
gâteaux de Bunny. 


4) 


Chercher. Ils 
la découvrent 
en compagnie 
d'un vieil homme 
qui se présente sous le 
nom de monsieur Kuchujin. 
Il les invite à prendre le thé 
avec lui. Il leur explique qu'il 
vit seul dans cette grande 
maison et que Chibi Chibi 
est sa seule compagnie. 
C'est lui qui a offert à la peti- 
te fille la poupée qu'elle tient 
tout le temps dans ses bras. 
Ce n’est pas un objet com- 
me les autres, c'est une pou- 
pée en porcelaine de grande 
Valeur. 


Peu après, le petit groupe 
s'en va et s'apprête à ren- 
trer. Bunny s'aperçoit que 
Chibi Chibi est rentrée dans 
la maison. Elle retourne la 
chercher. A l'intérieur, il n'y a 
plus personne mais elle dé- 
couvre dans une pièce Sai- 
lor Aluminium et Sailor Lead 
Crow. Celles-ci viennent 
d'attaquer monsieur Kuchu- 
jin et, transformée en Sailor 
Moon Eternelle, Bunny les 
défie. 

Mais les créatures s'enfuient, 
après avoir transformé Ku- 
chujin*en monstre samoural. 
Sailor Moon se met en posi- 
tion d'attaque. Le monstre 
samouraï-lui fonce «dessus 
mais il est arrêté dans sa 
course par Chibi Chibi. Elle 
tient sa poupée dans une 
main et, dans l'autre, Une plu- 
me avec laquelle elle cha- 
touille le ventre du monstre. 
Ce dernier en perd tous ses 
moyens et, en reculant, il fait 


Les Sailors Star vont aider Bunny 


tomber un vase de très gran- 

de valeur, comme tout ce qui 

se trouve dans la maison. 

Le monstre samouraï se sai- 

sit alors des vases et des és 


verres qui lui tombent 
sous la main et les 
lance en l'air. Bunny 
tente tant bien que 
mal de rattraper ces 
précieux objets. Les 
Sailors Star pénè- 
trent alors dans la 
pièce et lancent 
une attaque spé- 
ciale qui paralyse 

le monstre. Bun- 

ny en profite 

pour faire ap- 
paraître son 
sceptreset re- 
donner sa vraie forme 

à monsieur Kuchujin. (( 
Durant sa transforma- 

tion,sil bouscule Chibi 

Chibi dont la poupée se brise 
en tombant sur le carrelage: 
Puis Bunnÿreprend sa forme 
et raccompagne Chibi Chibi 
chez ellé. En chemin, elle 
tente de la consoler de la per- 
te de’sa poupée mais la peti- 
te fille a pris cela plutôt bien. 


Sailor Moon 


Résumé trio infernal a choisi pour cible Coralie, une amie de 
Bourdu |! Camille s'inquiète de les voir ensemble. Elle en fait des JE NE VEUX PLUS 
cauchemars 


SORTIR AVEC TOi ! 
ENTRE NOUS, TOUT 
EST FiNi / 


… ELLE M'AÏME AUSsi 
ET NOUS ALLONS 
BIENTÔT NOUS 
MARIER | 


EH BIEN, JE NE 
T'AÏME PLUS ! 
C'EST CORALIE 
QUE J'AÏME ! 


es Q 


RQ 
AE 


ADIEU BUNNY ! Dis À 
CAMILLE QUE JE 


NE 5OiS FAS RIDICULE ! si 
JE NE ME MARIE PAS AVEC 
TOI, CAMILLE NE ViENDRA 
JAMAÏS AU MONDE ! 


C'EST MOÏi QUi RISQUE 
D'EN SUBIR LES 
CONSÉQUENCES ! 
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| À 
C'EST TRÈS GENTIL À 
TOÏi DE M'ACCOMFA- 
GNER CHOISIR CE 
CADEAU ! 
_R= 


QU'EST-CE QUE TU 
COMPTES LUI ACHE- 
TER, À CE GARÇON ? 


JE VAÏS FAÏRE TOUT CE 
QUE JE PEUX POUR T'AÏDER ! 

BAT5-TOI, SÉBASTIEN, 
BOURDU NE SORT FAS 
ENCORE AVEC CORALIE ! 


TU AVOUERAS QU'iLS 
FORMENT UN TRÈS 
BEAU COUPLE ! À 


Si BOURDU AVAÏT UNE PETITE AMIE 
EXTRAORDINAIRE, J'AURAÏS UNE CHANCE 
DE GAGNER LE COEUR DE CORALIE... 
MAiS JE CROÏS QUE C'EST FiCHU ! 


MAÏiS TU ES MALADE ?... 
TU M'AS FAÎT UNE DE 
CES PEURS !!! 


EST-CE QUE JE 
PRENDS CELUIi-Ci ?... 
OÙ CELUI-LÀ 7... 


EX 


T PENCANT QUE TU CHOISIS UN. g 
NOUVEAU JOUJOU, BOURD 
i F COMMENT ÇA ? MAiS 
UTRE 
a DRASS pre 1 | C'EST CORALIE !/// TU 


6 4 
HEÏN 227? MAiS Qui 
EST CETTE FiLLE ? | 


Fi ELLE EST BIEN PLUS \ 
JOLIE QUE TOI / ELLE ES 
TOUJOURS CHIC ! 
ÉLÉGANTE ! ELLE EST 
TX FLUS iNTELLIGENTE 


.. ET TU FERAÏS BIEN DE 
TE MÉFIER CAR ELLE A 
PLEÏN DE QUALITÉS QUE 
N'AURAS JAMAÏS ! 


pus 


TRÈS FRANCHEMENT, 
J'AIMERAiS MIEUX AVOIR 
CORALIE POUR MÈRE ! MAÏS JE 
SAÏS QUE CE N'EST PAS POS- 
SiBLE CAR POUR QUE JE VIENNE AS 
AU MONDE, iL FAUT QUE CE ŸY7 
SOIT TOÏi QUi DEVIENNES 
SA FEMME ! 


SUPPORTER ! 


CA NE SERT À RIEN 


BON, MAINTENANT JE DOIS DEIRCEURER 


RÈGLER MON PROBLÈME ! iL 
FAUT QUE JE ME DÉCIDE POUR 
n. L'UN OU POUR L'AUTRE ! 


(POUR QUELLE OCcA> 
SiON AS-TU ACHETÉ 
CETTE CRAVATE ? 


Si JE TE DISAIS 
QUE J'ÉTAIS 
AMOUREUSE ?... 


TE NE VEUX PAS PERDRI 
MON BOURDU CHÉRi //! 
JE NE POURRAIS PAS LE 


… ELLE A TOUJOURS D. 
BONNES NOTES ! ELLE 
NE 5E CONDUIT FAS 
COMME UNE GAMINE ! 


BON, D'ACCORD /! JE NE 
VAiS PLUS FLEURER, ET 
SURTOUT, JE NE VAÏS PLUS 
DOUTER DE BOURDU ! 


NE TE FATIGUE PAS !... 
C'EST L'HEURE DE LA 
VÉRITÉ ! 


CORALIE !/!/ 


MAINTENANT, LAiSSE-MOINS AU MÊME MOMENT... 


VOIR TES RÊVES !. QE ds: 


AH / AH / AH ! 


DiRE OÙ TU 
M'EMMÈNES ! 


POUVOIR DU PRISME 
LUNAÏRE... TRANS- 
FORME-NOUS !/! 


V'yais C'EST BOUROU 
ET CORALIE ! VITE ! 
iL FAUT iNTERVENIR / 


SOUFFRIR SANS RAÏSON 
UNE JEUNE FiLLE Qui A 
UN iDÉAL !.. - 


NOUS SOMMES 
LES GUERRIÈRES 
DE LA LUNE ! 


NOUS FAÏiSONS 
RÈGNER L'ORDRE ET 
LA JUSTICE ! 


OOCH... 
SAÏLOR MOON ! 


ME VOILÀ, MON 
MAÎTRE, JE Suis LÀ ! 


EN PISTE, CRÉATURE 
DU CHAPITEAU, J'Ai 
BESOIiN DE TOi ! 


Die" 2" 


FSSCHHH... 


JE TE LAÏSSE ME DÉBARRAS- 
SER DE CES PETITES 
IDIOTES !/ AMUSE-TOi BIEN ! 


TIENS BON, CHiBi 
MOON ! 


A 
… TU AS VU CE QUE 
TU AS FAÏT ? 


PÉGASE, S'il TE ; 
PLAÎT, PROTÈGE LES CARILLON DE 
CRISTAL... ACTION / 


KALÉÏDOSCOPE 
LUNAÏRE... ACTION ! 


/ 


ÇA NE ME PLAÎT 
PAS DU TOUT 
DU TOUT !.. 


EE | 1 
NOOOON !11 
4 


BOURDU, EST-CE 
QUE ÇA VA ? 


BUNNY,... JE TE 
REMERCIE 
BEAUCOUF ! 
nn. ES CR 


PLUS TARD... 


VCORALIE .. COMMENT 
ÇA S'EST PASSÉ ? 
RACONTE ! 


COMME iLS VONT 
BIEN ENSEMBLE ! 


ALORS, 
RACONTE ! 


ÇA S'EST FASSÉ 
AVEC BOURDU ? 


COMMENT A°T-iL 
RÉAGi ? ue” 


ÇA SERAÎT DOMMAGE 
DE LA JETER ! 


QU'EST-CE QUE ÇA VEUT DIRE : 
QUE TU RENONCES À LUi ? 

C'HABITUDE, TU NE BAÏSSES FAS 
ES BRAS AUSSi FACILEMENT !/ 


BUNNY /… BOUR- 
QU. 


QU'EST-CE QUE TU 
VEUX SAVOIR ? 


TIENS, JE TE LA 
DONNE !.. 


J'Ai MiEUX À FAIRE QUE 
DE LUTTER CONTRE UNE FiLLE 
QUi 5E BAT POUR DÉFENDR 
LA PAÏxX SUR LA TERRE ! 


Fin de l’épisode 


ss, c'est-à-dire les cobayes alors que les trois 
morphes, les écureuils. Il est vrai que l’on connaît 380 espèces de rongeurs et 1 


e sont des tamias striés très communs 
dans la partie nord-est des Etats-Unis. Ils 
mesurent une quinzaine de centimètres et leur 
queue une dizaine. Ils la portent relevée, comme 
tous les écureuils. Ils se tiennent le plus souvent à 
terre, mais les arbres restent leur principale source 
alimentaire. Ils ont de grandes abajoues qui s’éten- 
dent parfois jusqu'à l’occiput ou les épaules. lis pos- 
sèdent sur le dos et sur les flancs des raies longitu- 
dinales brunes ou gris-brun entourées d’une bordu- 
re noire. Ils ont ces mêmes rayures sur la tête et la 
1 région des yeux. Cette coloration de leur fourrure, 
très visible, est caractéristique de l'espèce. Une 
autre spécificité des tamias est la présence de deux 
prémolaires uniquement au maxillaire supérieur. Les 
lèvres supérieures sont fendues au milieu, comme 

chez tous les écureuils. 


‘est un porc-épic qui vit dans le nord 

du continent américain. Pendant long- 
temps, on le classait parmi les autres porcs-épics 
de l'Ancien Monde. Cependant, on s’est rendu 
compte qu'à part les épines piquantes typiques, on 
devait les différencier et les classer parmi les 
caviomorphes, les cobayes. Ils sont arboricoles, 
nocturnes et plus ou moins solitaires. Dans la jour- 
née, ils se cachent dans les anfractuosités 
rocheuses, les tas de pierres ou les arbres creux. 
Ils n’hibernent pas mais par mauvais temps ils se 
tiennent à l'abri dans leurs trous. Si l’ours coquau 
est attaqué, il tourne le dos à l'adversaire, hérisse 
ses piquants et le frappe avec Sa queue pleine 
d’épines. Les chiens de traîneau, et bien entendu 
les carnivores sauvages 
pas dépourvues, se régalent 
similaires aux hameçons, les empêchant de res- 
sortir et les forçant même à avancer. S'ils attei- 
gnent un organe vital, ils peuvent provoquer la 
mort. En hiver, les ours coquau mangent des 
aiguilles de conifères, toujours vertes, ainsi que 
l'écorce des arbres. Ces dommages forestiers ont 
été calculés et leur évaluation est de l'ordre de 
0,7 % pour ce qui concerne le bois d'œuvre. En 
revanche, l'étendue des coupes sombres, effec- 
tuées pour la production de papier par exemple, 

n’a pas été publiée. 


dont ces régions ne sont | 
de leur chair. Mais [s 


leurs piquants restent bien plantés, les crochets, 


L 


: 


a 


HT. 


| habitait autrefois les forêts de chênes en 

Amérique du Nord mais, par manque de 
nourriture et surtout à cause de la transformation 
de ses territoires par les populations humaines, ils 
ont migré et envahi les forêts de conifères. Puis, 
par troupes massives, ils ont dévasté les champs 
cultivés qui auparavant n'existaient pas. Au XVIII‘! 
siècle, on en a tué 640.000 au cours d'une seule | 
année en Pennsylvanie. A la fin du siècle dernier, | 
on en a lâché 350 dans le comté de Bedford en 
Angleterre. Ils s'y sont multipliés et ont envahi les 
forêts, chassant les euil: dig . 
Actuellement, on en voit 


M M7 
| h. 1 Wal 
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” ‘ ET GAGNÉ 


HEROS CACHES 


En remettant dans l’ordre les lettres, retrouvez les 


noms de quatre chevaliers. 


pue ÿ a:tsil de détails différents dans.ces illustrations ? 


US 


Retrouvez les titres des épisodes 
en remettant dans l’ordre les 


LS MAUVAIS MORGEAU 


Quel morceau n’appartient 
pas à l’image ? 


BULLETIN- 
REPONSE 


A renvoyer à : 
"Dorothée Magazine 
les jeux", 93215 
Saint-Denis La Plaine 
Cedex. 

Trouvez toutes les ré- 
ponses. Vous avez jus- 
qu'au lundi 2 février pour 
envoyer votre bulletin. 
Les premières bonnes 
réponses seront récom- 
pensées. 


JEU 1 


Les jumeaux sont : 


JEU 2 


Les noms sont : 


JEU 5 
Le morceau est : 


C'EST UNE 
PLAIÏSANTERIE ! C'EST 
IMPOSSIBLE, VOYONS ! 


Résumé : Alors que Mister D s'est emparé de la plante dorée, 
Napo s'est fâché avec les autres Kangoo. A la surprise générale, il 
s'est associé avec Mister D... 


«<NAPO, L'ANCIEN CHEF V7 

DES KANGOO ViENT DE 
SIGNER UN CONTRAT 
AVEC LES TITANS !» 


ÇA PARAÎT 
iNCROYABLE ! 


iL A DÉCLARÉ : «NOUS APèvE 
COMMENCER PAR BATTRE CES 
RAMOLLOS DE KANGOO AVEC 
QUI J'Ai EU TORT DE JOUER» 


ALORS, NOUS ALLONS 
DiISPUTER CE MATCH : 

CONTRE NAPO ET MAÏS 71... NOUS NE 

ET C'EST L'ÉCRASER / 108 SOMMES PLUS QUE 
POURTANT LA QUATRE ! 


.… J'Ai JOUÉ AU BAS- 
KET À L'UNIVERSITÉ 


ENS 


… VOUS OUBLIiEz 
QU'AVANT D'ÊTRE 
ENTRAÎNEUR... 
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LE LENDEMAIN... 


COMME VOUS LE SAVEZ 
TOUS, UN ÉVÈNEMENT 
Le ORMIDABLE À EU LIEU !… 


… UN VRAÏ TREMBLE- 


BONSOIR CHERS TÉLÉSPECTATEURS, MENT DE TERRE //! 


VOUS ALLEZ ASSISTER AU MATCH 
CE L'ANNÉE ! … QUE DiS-JE 2... 
DU SIÈCLE ! 

NE 


.. LE MATCH VA BIENTÔT 
COMMENCER !!/ 


NAPO A QUITTÉ LES KAN- 
GOO FOUR REJOINDRE 
LES TITANS !// 


Q VOICI LES KANGOO !... 
ÉCOUTEZ- | QUEL SUSPENSE 
MOI BIEN 3 iNSUPPORTABLE ! 


JE VAÏS VOUS EXPLIQUER 
COMMENT BATTRE LES 
KANGOO ! iLS ONT CHA- 

CUN UN POINT FAÏBLE !, 


NAPO A PRIS MA 
PLACE ! C'EST LE 


VOUS TROUVEZ 


) LES TITANS À LEUR TOUR | ÇA NORMAL, 
ENTRENT SUR LE TERRAÏN / Au L MONET ns 


… ET TOI, TUNE 


PERDS RIEN FOUR 


ATTENDRE ! 


ON VA VOUS MASSA 

CRER ! ON CONNAIT 
TOUTES VOS BOTTES 
SECRÈTES ! 


5 1 
EH BIEN, C'EST CE 
QU'ON VA VOIR / 


| 


JE SENS QUE CE 
MATCH VA ME 
PLAÏiRE ! 


LR 


TU VAS VOIR ! LE 
MATCH NE FAÏT QUE 
COMMENCER ! 


CE N'EST FAS 
POSSIBLE ?/ 
JE RÊVE ! 


ALLEZ, ON 
CONTINUE ! 


ALLEZ FAFA, UN 
PEU DE NERF, 
VOYONS ! 


JE NE SAiS FAS CE 
QUi ME RETIENT 
MAisS... 


ET C'EST 
REPARTI, LES 


C'ÉTAIT UN MATCH 
HISTORIQUE !// 


. MAÏS QUE VOiS-JE 2) 

LES KANGOO SONT EN 

TRAÏN D'EN VENIR AUX 
MAINS 1111 


À à 


… CE QUi NOUS PROUVE 

QUE NAPFO EST BIEN LE 

MEÏLLEUR JOUEUR DE 
TOUS LES TEMPS ! 


TOI, TU NE FERDS ÿ 
RIEN POUR ; 
ATTENDRE ! 


APRÈS LE MATCH, 
suis-MOi ! 


QUOI ? QU'EST- 
CE QUE TU Dis ? 


.. JE NE PEUX FAS T'EN DIRE 
FLUS, ON NOUS OBSERVE ! 


4 


ALLONS-Y ! 
EN AVANT ! 


DANS MES BRAS 
MON CHER 
ASSOCIÉ !.. 


À NOUS DEUX, NOUS 
ALLONS FAÏRE DES 
CHOSES 


JE VEUX EN AVOIR EXTRAORDINAIRES 1 


LE COEUR NET ! 


PEU A ER 

BIEN SÛR !. BUCK ET JOE,) 

LAÏISSEZ-NOUS / NOUS AVON 

À PARLER !.… TOi AUSSi 
ARTHUR ! 


ALORS EST-CE QUE 
VOS DEUX GORILLES NE 
POURRAIENT PAS ME 
LÂCHER LE MAÏLLOT ? 


Moi ET TOI, NOUS 

ALLONS RÉGNER 

SUR LE MONDE ! 
— 


AVEC LA PLANTE DORÉE, | PEU APRÈS... 
MON INTELLIGENCE ET % 
TA FORCE, NOUS... 


OH REGARDEZ !\ 
C'EST NAPO ! 


ALLEZ VITE ! 
FiLONS D'ici / 


iL NOUS FAUT UNE 
PREUVE DE TA BONNE 
FOi, NAPO ! 


ET CE SAC, 
QU'EST-CE QUE 


JUSTE UN PEU 
D'ARGENT QUE JE 


DOIS RENDRE À LA \ | 
BANQUE ! - C'ÉTAIT LE SEUL MOYEN ! iL 


UMAiS... POURQUOI AS- FALLAÏT QUE MISTER D ME FASSE 
TU FAÏT TOUT ÇA ? CONFIANCE ! JE SAVAÏS QU'iL NOUS 
OBSERVAIT DEPUIS LE DÉBUT ! 


NOUS SUFFIT COMME 
PREUVE ! 
iL ME SEMBLE 
QUE OÙi ! 


= _ 
RATTRAFONS- À 


JE CROIS QUE JE ME 
Suis FAÎT AVOIR FAR CE 
NAPO DE MALHEUR / 


PLOSION DE LA VOITURE ! À 
MAÏiS si C'ÉTAIT MOi Qui 


JE SAVAÏS BIEN 
QUE TU 
REPFARTIRAIS 
AVEC NOUS ! 


la dernière collection 


BON DE COMMANDE 

, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et 
recevoir : 
1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES 


AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS) 

La commande est payable par chèque bancaire, chèque postal, mandat- 
lettre, à l'ordre de SFC, à l'exclusion de tout autre mode de paiement. 
N'envoyez jamais d'argent liquide. 


Nom : 


fe D” 4 j Code postal : 


TAN EAHEROSINES 
HICONEN SAS 


Signature des parents (obligatoire) 


Bon de commande à retourner à : L dex 
Mi 1 _ SFC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P 95 - 92214 @t-nanic.l »-Plaine Ce 


ENTRE VOUS... 


fan de Dra- 
gon Ball, 
Dragon 
Ball Z et 
\ | Dragon 
\ À Ball 
\ GE 
Ya Jane 
Ÿ vou- 
drais donner 
quelques rensei- 
gnements, Juste 
au moment où 
Bou va être tué, 
Sangoku s'ap- 
prête à faire le 
Genki Dama. Il 
va demander à 
Hercule de con- 
tacter les habi- 
tants de la Terre 
pour qu'ils lui 
fournissent 
14 l'énergie dont il a besoin. 
1 Maintenant, les questions. Est-ce que 
| 


- C16 est ressuscité ? Quel âge a Bra, 
est-elle une amie de Pain ? Pain va-t- 
elle se marier et si oui, avec qui ? 
Comment Baby va-t-il arriver sur 
Terre ? Est-ce que la cassette du 
[deuxième film de Dragon Ball Z va 
ir ? 

lie (Beauvais) 

LR : La sortie de la cassette est 


l LS sr et 
a Vanessa ? Combien d'épi- 


AU JAPON 

Comme vous le savez, au Japon, ils 
ont déjà attaqué la troisième partie 
de Dragon Ball GT (le combat 
contre Li Sheron). En ce moment, 
Sangoku 4 et Végéta (qui s’est égale- 
ment transformé en Super Guerrier 4) 
se battent ensemble contre Li Sheron. 
Malheureusement, même en alliant 
leurs forces, ils ne font pas le poids ! 
Alors ils ont décidé de fusionner en 
Gogeta, la fusion qui s’exerce en for- 
mant une danse symétrique avec son 
partenaire. Le plus intéressant, c'est 
que Gogeta se transforme enfin en 
Super Guerrier 5. Il est maintenant de 
taille à rivaliser avec Li Sheron. La 
dernière nouvelle, c’est que 1998 sera 
l’année où nous aurons les premières 
traductions en français des épi- 
sodes de Dragon Ball GT. 
Gérard (Suriene) 


HOROSCOPE 


SEMAINE DU 27 JANVIER 
AU 3 FEVRIER 1998 


BELIER 21 mars au 20 avril 

CŒUR Vous vous montrerez difficile à vivre, 
vous ferez souffrir ceux qui vous aiment. 
TRAVAIL Certains abuseront de votre bon 
cœur. SANTE Combatif. 


TAUREAU 21 avril au 20 mai 
CŒUR Vous saurez dire © t'aim 


vous faire prier. TRAVAIL er — 

contenter de faire votre b 7 — 
plus. SANTE Couvrez-vous 

GEMEAUX 21 mai au 21 juin 

CŒUR De nouvelles amitiés en perspective, 

ça vous plaira. TRAVAIL Ça roulera comme 


sur des roulettes, pas de panique ! SANTE 
Moins de sucre. 


CANCER 22 juin au 22 juillet 

CŒUR Ah ! si vous pouviez regarder autour 
de vous ! TRAVAIL Vous devrez vous mé- 
fier de votre étourderie légendaire. SANTE 
Bonne. 


LION 23 juillet au 22 août 

CŒUR Conquérant, vous vaincrez toutes les 
résistances. TRAVAIL Vous demanderez 
leur avis à vos camarades avant d'agir. 
SANTE Excité. 


nemis essoufflés. TRAVAIL Un peu de mé- 
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choute, faites-le savoir ! TRAVAIL La pares- 
se vous imposera son rythme lent. SANTE 
Trop, c'est trop, du calme ! 
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CŒUR Vous manquerez de confiance en 


VAIL Vous serez bien inspiré mais ne comp- 
tez pas sur votre chance. SANTE Repos |! 


SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre 
CŒUR Vous accorderez votre confiance un 
peu vite. TRAVAIL Vous foncerez dans le 
brouillard, réfléchissez avant de vous lancer. 
SANTE Faites du sport 


tant pour lutter seul contre tous. SANTE 
N'oubliez pas de vous laver les dents. 


en chassera un autre. TRAVAIL Votre astuce 
vous permettra de vous sortir d'affaire avec 
les honneurs. SANTE Dormez plus tôt. 


POISSONS 20 février au 20 mars 

CŒUR Vous ferez des ravages. TRAVAIL 
Vous critiquerez tout le monde. Balayez 
d'abord devant votre porte ! SANTE Une ali- 
mentation plus équilibrée. 
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